SZKOLNY KONKURS ,,MISTRZ SUDOKU”

ROK SZKOLNY 2016/17
REGULAMIN:

1. Konkurs adresowany jest do wszystkich uczniow Gimnazjum nr 3 w Zgierzu.

2. Organizatorami konkursu sg p. Elzbieta Pacyniak, p. Edyta Kosinska oraz p. 1zabela Rybak.
3. Konkurs ma na celu popularyzacje tamigtéwek liczbowych wsréd mtodziezy szkolnej,
rozwijanie logicznego myS$lenia, przewidywania, dostrzegania zwigzkéw pomigdzy
poszczegblnymi etapami rozumowania.

4. Konkurs odbedzie si¢ w czterech etapach (listopad, styczen, marzec, maj).

5. Na kazdym etapie zawodnicy samodzielnie rozwigzujg otrzymane sudoku o réznym
stopniu trudno$ci — fatwy, $rednio trudny, trudny.

6. W kazdym etapie zawodnicy otrzymuja kolejno:

I etap 2 diagramy tatwe,

IT etap 1 diagram tatwy i 1 $rednio trudny

Il etap 2 diagramy $rednio trudne

IV etap 1 diagram trudny

Czas przeznaczony na poszczeg6lne czeséci: po 15 minut na kazdy diagram tatwy,

po 20 minut na kazdy diagram o $rednim stopniu trudno$ci i 25 minut na diagram trudny.

Po uptywie czasu przeznaczonego na wykonanie zadan prace zostaja zebrane i ocenione
wedlug schematu: ,,81 punktéw — liczba btedéw — liczba pustych pol”;

Za wczesniejsze rozwigzanie diagramow zawodnik otrzymuje dodatkowe 2 punkty za

kazda minutg, ktora pozostata do regulaminowego zakonczenia danego etapu.

7. W miesigcach poprzedzajacych kolejne etapy konkursu na stronie internetowej szkoty

w zakladce ,,Sudoku” beda publikowane diagramy do poéwiczenia w domu.

8. Chetni do udziatlu w konkursie zglaszajg si¢ do nauczycieli p. E. Pacyniak, p. E. Kosinskiej
lub p. Izabeli Rybak do 10 listopada (sale 302, 317 lub 211).

Organizatorzy:

mgr Elzbieta Pacyniak
mgr Edyta Kosinska
mgr Izabela Rybak



